AP Produit Scalaire et arbre

Dans I'espace rapporté a un repére orthonormé [O i1, ], k J, on consideére les points
A0;4;-1), B(6;1;5) et C(6;-2;-1).

On admet que les points A, B et C ne sont pas alignés.
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Affirmation 1: Le vecteur 1 ( 2 ] est un vecteur normal au plan (ABC).
-1

Affirmation 2 : Une représentation paramétrique de la droite (AB) est

x = 242t
y = 3-t outelR
z = 1+2t

Affirmation 3 : Une équation cartésienne du plan 22 passant par le point C et orthogonal
a la droite(AB) est

2x+2y-z-9=0.

On considére les droites 2 et 2’ dont on donne ci-dessous une représentation paramé-
trique :

X = 3+t x = 2¢
D y = 1+t outeR; 2’ y = 4=t  out'eR
z = 2+t z = -—-1+2¢

Affirmation 4: 2 et 2’ ne sont pas coplanaires.

On dispose de deux urnes opaques U, et Us.

Lurne U, contient 4 boules noires et 6 boules blanches.

L'urne U contient 1 boule noire et 3 boules blanches.

On considére |'expérience aléatoire suivante :

On pioche au hasard une boule dans U; que I'on place dans Us, puis on pioche au hasard
une boule dans U,.

Onnote:

e N I'événement « Piocher une boule noire dans I'urne U ».
e N, I'événement « Piocher une boule noire dans I'urne U ».
Pour tout événement A, on note A son événement contraire.

PARTIE A
1. On considére I'arbre de probabilités ci-

contre. /
a. Justifier que la probabilité de pio- N
cher une boule noire dans 'urne U

sachant qu'on a pioché une boule Na
blanche dans I'urne U, est 0,2.

b. Recopier et compléter I'arbre de N
probabilités ci-contre, en faisant ot 0,2
apparaitre sur chaque branche l\

les probabilités des événements No
concernés, sous forme décimale.

2. Calculer la probabilité de piocher une boule noire dans 'urne U, et une boule
noire dans 'urne Us.

3. Justifier que la probabilité de piocher une boule noire dans I'urne U, est égale a
0,28.

4. On a pioché une boule noire dans I'urne U,
Calculer la probabilité d'avoir pioché une boule blanche dans I'urne U; . On don-
nera le résultat sous forme décimale arrondie 4 1072



