
Projet chiffrement 

Objectif : Réussir à transmettre des informations à l’aide de jetons. 

1) Vocabulaire
Définition: 
Dans le projet, on appellera séquence une ligne de jetons. 

Par exemple :  

Définition :  
Un protocole est un ensemble de règles et conventions qui ont été choisies afin de 
permettre les échanges de données entre ordinateurs. 

2) Organisation des groupes
Vous êtes par équipe de 3 ou 4 élèves. 

Vous devez vous trouver un nom d’équipe. 

Dans chaque équipe, vous vous répartirez le travail comme vous le souhaitez. 

Évitez de vouloir traiter tous les cas en même temps. Essayez plutôt de les traiter un 
par un.  

3) Objectif détaillé du projet
Vous devez vous organiser pour réussir à transmettre, sous forme de séquences, les 
différentes informations suivantes :  

1. un nombre entier relatif compris entre -255 et 255

2. une image en noir et blanc pixélisée de taille 5x5

3. un mot de 5 lettres

4. un des 3 éléments ci-dessus

Libre à vous de définir ensemble les protocoles qui permettront ces échanges 



4) Echange de données 
Il faut deux groupes d’élèves :  

• le groupe émetteur qui transforme la donnée en séquence de jetons 

• le groupe récepteur qui doit être capable de traduire la séquence fournie 
 

 
 

5) Matériel fourni 
• Des jetons bicolores (pour créer les séquences) 
• Des exemples de données à transmettres 
• Des grilles d’image vides 
• Du brouillon avec des tableaux vides 

 

6) Evaluation du projet 
Le projet sera évalué sur deux critères. 

1. La rédaction de façon claire et précise des 4 protocoles attendus 
2. Une simulation d’échanges avec des données fournies par les professeurs.  

Il faut faudra alors faire 2 groupes au sein de votre équipe qui seront à tour de 
rôle récepteur et émetteur. 
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