
Leçon 14 : L’intelligence artificelle 

 

On parle d’intelligence artificielle lorsqu’un programme ou object numérique est 
capable de produire une action qu’on pensait réservée à l’intelligence humaine. 

Exemples :  

 
•   

 
•    

 
•   

  
•   

  
•  

 

En réalité, il n’y a aucune « intelligence » venant d’une machine derrière ces 
phoenomènes. Les machines sont souvent programmées pour apprendre d’elles-
mêmes : on parle d’apprentissage machine. 
 

Activité : Le jeu de Nim 

 
Dans notre activité la machine a appris de ses erreurs : on parle d’apprentissage par 
renforcement. 


