
Fiche cours :                                                                      Probabilités classique arbre                                                                SOS Bac 
En probabilité, la rédaction est très importante et doit être apprise par 
cœur. Une probabilité est un nombre compris entre 0 et 1. 
Partie A : Arbres 

1) Pour remplir un arbre, la somme des branches partant d’un nœud 
doit être égale à 1. 

                                 
 

2) Probabilité sur un chemin : Pour calculer la probabilité de 
l’évènement A puis B, on multiplie les probabilités sur le chemin. 

Par la formule des probabilités conditionnelles, 
𝒑𝒑(𝑨𝑨 ∩ 𝑩𝑩) = 𝒑𝒑(𝑨𝑨) × 𝒑𝒑𝑨𝑨(𝑩𝑩) 

                                                   = 𝟎𝟎, 𝟗𝟗 × 𝟎𝟎, 𝟐𝟐 = 𝟎𝟎, 𝟏𝟏𝟏𝟏 

 
3) Somme de chemins : Pour calculer la probabilité d’un événement 

écrit plusieurs fois dans l’arbre, on additionne les chemins qui 
mènent à cet évènement. 

Les chemins 𝑨𝑨 ∩ 𝑩𝑩, 𝑨𝑨 ∩ 𝑩𝑩�, 𝑨𝑨� ∩ 𝑩𝑩 𝒆𝒆𝒆𝒆 𝑨𝑨� ∩ 𝑩𝑩�   forment une partition  
de l’univers, par la formule des probabilités totales, 

𝒑𝒑(𝑩𝑩) = 𝒑𝒑(𝑨𝑨 ∩ 𝑩𝑩) + 𝒑𝒑(𝑨𝑨� ∩ 𝑩𝑩) 
                    = 𝟎𝟎, 𝟏𝟏𝟏𝟏 + 𝟎𝟎, 𝟏𝟏 × 𝟎𝟎, 𝟑𝟑 = 𝟎𝟎, 𝟐𝟐𝟐𝟐 

 
4) Sachant que … : Lorsqu’un événement est déjà passé, alors on l’écrit 

en indice (en petit). 
Par la formule des probabilités conditionnelles, 

𝒑𝒑𝑩𝑩(𝑨𝑨) = 𝒑𝒑(𝑨𝑨∩𝑩𝑩)
𝒑𝒑(𝑩𝑩)  = 𝟎𝟎,𝟏𝟏𝟏𝟏

𝟎𝟎,𝟐𝟐𝟐𝟐
≈ 𝟎𝟎,𝟖𝟖𝟖𝟖 

 

 

Partie B : Loi binomiale 
5) Donner la loi que suit X : au bac, la réponse sera toujours la loi 

binomiale. n est la nombre de fois où l’on répète l’expérience et p 
est la probabilité de réussite (généralement rappeler en début de 
partie B. 

Modèle : 𝑋𝑋~ℬ(20; 0,21) 
L’expérience aléatoire est une répétition de 20 épreuves de 
Bernoulli identiques et indépendantes de probabilité de 
réussite 0,21.  
X compte le nombre de succès, elle suit la loi binomiale de 
paramètres n=20 et p=0,21. 

6) 𝑃𝑃(𝑋𝑋 = 𝑘𝑘) : On cherche la probabilité qu’il y ait exactement k 
réussites sur les n expériences. On utilise la fonction de la 
calculatrice BinomFDP() ou la formule 𝑃𝑃(𝑋𝑋 = 𝑘𝑘) = �𝑛𝑛𝑘𝑘� 𝑝𝑝

𝑘𝑘(1 − 𝑝𝑝)𝑛𝑛−𝑘𝑘 

𝑷𝑷(𝑿𝑿 = 𝟎𝟎) = �20
0
� 0,210(1 − 0,21)20−0 ≈ 𝟎𝟎, 𝟎𝟎𝟎𝟎𝟎𝟎  

7) 𝑃𝑃(𝑋𝑋 ≤ 𝑘𝑘) : On cherche la probabilité qu’il y ait au plus k réussite sur 
les n expériences. On utilise la fonction de la calculatrice 
BinomFRep(). 
   A retenir : au plus : 𝑿𝑿 ≤      et   au moins : 𝑿𝑿 ≥ 
                       plus de : 𝑿𝑿 >     et   moins de : 𝑿𝑿 < 

Exemples : Avec la TI, il faut revenir au symbole 𝑿𝑿 ≤ 
𝑷𝑷(𝑿𝑿 ≤ 𝟓𝟓) , on tape BinomFRep(20,0.21,5) 
𝑷𝑷(𝑿𝑿 ≥ 𝟓𝟓) = 𝟏𝟏 − 𝑷𝑷(𝑿𝑿 ≤ 𝟒𝟒) , on tape 1-BinomFRep(20,0.21,4) 
𝑷𝑷(𝑿𝑿 > 𝟓𝟓) = 𝟏𝟏 − 𝑷𝑷(𝑿𝑿 ≤ 𝟓𝟓) , on tape 1-BinomFRep(20,0.21,5) 
𝑷𝑷(𝑿𝑿 < 𝟓𝟓) = 𝑷𝑷(𝑿𝑿 ≤ 𝟒𝟒) , on tape BinomFRep(20,0.21,4)               

 


