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Exercice 1

1. 4 octets
2. Serveur_web : 172.16.0.1 ; Serveur_BDD : 172.16.0.2
3.

Permet de tester la connexion entre 2 machines.
4.

La passerelle par défaut est mal configurée, il faut indiquer l’adresse IP suivante :
192.168.1.254 (192.168.0.254 ne correspond pas au réseau local de PC_A1)

5.
PC_A1 -> Routeur A -> Routeur B -> Routeur C -> Routeur D -> Serveur_impression

6.
PC_A1 -> Routeur A -> Routeur B -> Routeur C -> X ; les paquets n’arrivent pas à
destination

7.

Routeur C

Destination Prochain saut Métrique

172.16.0.0 10.0.2.2 2

192.168.0.0 10.0.2.2 2

192.168.1.0 10.0.2.2 2

192.168.2.0 10.0.3.2 1

192.168.3.0 10.0.4.2 1

10.0.0.0 10.0.2.2 1

10.0.1.0 10.0.2.2 1

10.0.2.0 - -

10.0.3.0 - -

10.0.4.0 - -

10.0.5.0 10.0.3.2 1

0.0.0.0 10.0.2.2 2

8.
PC_A1 -> Routeur A -> Routeur B -> Routeur C -> Routeur D -> Serveur_impression

9.
Le débit de la liaison entre C et D est faible (10 Mb/s), il vaut mieux traverser un
routeur de plus en passant par le routeur E car les débits sont meilleurs (1Gb/s)



10.

192.168.2.0 10.0.4.2 2

10.0.5.0 10.0.4.2 1

PC_A1 -> Routeur A -> Routeur B -> Routeur C -> Routeur E -> Routeur D ->
Serveur_impression

11.
SELECT titre_parution

FROM parution

12.
Permet de sélectionner le numéro de parution et le numéro des pages qui ont pour
police de caractère Arial,12. Ces informations seront classées par ordre de numéro
de parution

13.
SELECT num_image, titre_image, poids

FROM image

WHERE poids > 1000

14.
Permet d’obtenir les numéros des parutions qui contiennent des images avec le
terme Appolo dans leur titre.

15.
On ajoute une image (numéro 2923) à la table image. Cette image a pour titre
Volcans du massif central, une largeur et une hauteur de 400 pixels et un poids de
1430 Ko.

16.
INSERT INTO texte

VALUES

(2754, ‘Vulcania’, ‘Parc d’attraction’, 250)

17.
On supprime de la table texte le texte ayant pour numéro 2034

18.
DELETE FROM comporte_texte

WHERE num_texte = 2034



Exercice 2

1. adresse possible : 192.168.1.2
2. adresse réseau L2 : 192.168.18.0 ; nombre d’adresses possibles : 256 - 3 = 253
3.

G = {

'R1' : ['R2', 'R3', 'R4', 'R6'],

'R2' : ['R1', 'R3', 'R5'],

'R3' : ['R1', 'R2', 'R5', 'R6'],

'R4' : ['R1', 'R6'],

'R5' : ['R2', 'R3', 'R6', 'R7'],

'R6' : ['R1', 'R3', 'R4', 'R5', 'R7', 'R8'],

'R7' : ['R5', 'R6', 'R8', 'R9'],

'R8' : ['R6', 'R7', 'R9'],

'R9' : ['R7', 'R8']

}

4.

Destination Suivant Nombre de sauts

R2 R2 1

R3 R3 1

R4 R4 1

R6 R6 1

R5 R2 2

R8 R6 2

R7 R6 2

R9 R6 3

5.
P1 -> S1 -> R1 -> R6 -> R8 -> R9 -> S2 -> P3 ; 3 sauts

6.
M = [[0,1,1,1,0,1,0,0,0],

[1,0,1,0,1,0,0,0,0],

[1,1,0,0,1,1,0,0,0],

[1,0,0,0,0,1,0,0,0],

[0,1,1,0,0,1,1,0,0],

[1,0,1,1,1,0,1,1,0],

[0,0,0,0,1,1,0,1,1],

[0,0,0,0,0,1,1,0,1],

[0,0,0,0,0,0,1,1,0]]



7.
def degre(MATRICE):

d = []

for l in MATRICE :

cpt = 0

for v in l:

cpt = cpt + v

d.append(cpt)

return d

8.
[4, 3, 4, 2, 4, 6, 4, 3, 2]

9.
Le graphe possède 2 sommets de degré impair, il admet donc une chaine
eulérienne, le robot va donc pouvoir parcourir l’ensemble du réseau en empruntant
chaque fibre optique une et une seule fois.

10.
P1 -> S1 -> R1 -> R2 -> R5 -> R6 -> R7 -> R9 -> S2 -> P3 ; coût du trajet : 6 



Exercice 3

Partie A

1.
self.nom de type str
self.denivele de type int
self.longueur de type int
self.couleur de type str
self.ouverte de type booléen

2.
def set_couleur(self):

if self.denivele >= 100:

self.couleur = 'noire'

if self.denivele < 100 and self.denivele >= 70:

self.couleur = 'rouge'

if self.denivele < 70 and self.denivele >= 40:

self.couleur = 'bleue'

if self.denivele < 40:

self.couleur = 'verte'

3. Proposition D
4.

for piste in lievre_blanc.get_pistes():

if piste.get_couleur() == 'verte':

piste.ouverte = False

5.
def pistes_de_couleur(lst, couleur):

tab = []

for p in lst:

if p.get_couleur() == couleur:

tab.append(p.get_nom())

return tab

6.
ligne 2 : distance = 0

ligne 6 : if piste.get_nom() == nom:

ligne 7 : distance = distance + piste.get_longueur()

ligne 8 : return distance > 21.1

Partie B

7.
domaine['E']['F']



8.
def voisins(G,s):

tab = []

for k in G[s]:

tab.append(k)

return tab

9.
ligne 2 : precedent = chemin[0]

ligne 5 : longueur = longueur + G[precedent][chemin[i]]

ligne 6 : precedent = chemin[i]

ligne 7 : return longueur

10.
La fonction est récursive, car elle s’appelle elle-même

11.
def parcours_dep_arr(G, depart, arrivee):

liste = parcours(G, depart)

res = []

for l in liste :

n = len(l)

if l[n-1] == arrivee and l not in res:

res.append(l)

return res

12.
def plus_court(G, depart, arrivee):

liste_chemins = parcours_dep_arr(G, depart, arrivee)

chemin_plus_court = liste_chemins[0]

minimum = longueur_chemin(G, chemin_plus_court)

for chemin in liste_chemins:

longueur = longueur_chemin(G, chemin)

if longueur < minimum :

minimum = longeur

chemin_plus_court = chemin

return chemin_plus_court

13.
Le chemin le plus court n’est pas forcément le plus rapide car il faut aussi tenir
compte du dénivelé. Un chemin court avec un fort dénivelé positif sera moins
intéressant qu’un chemin plus court avec un dénivelé positif proche de zéro.
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