INEQUATION

Je réfléchis
1) Résoudre 3x—-2<0: Résoudre -4x —7<0:

2) Rappeler la regle des signes pour un produit ou un quotient.

Je retiens
ﬁeinéquation du premier degré du type « mx + p > 0 » se résout en dressant le tableau de signe : \

Pour une inéquation-produit, on se ramene a une équation du type « (ax + b)(cx + d) > 0 » puis on rassemble
les tableaux de signes de chacun des facteurs.
Le signe d’un produit alors est déterminé par le nombre de facteurs négatifs.

- Si ce nombre est pair, alors le produit est

- Si ce nombre est impair, alors le produit est

Pour une inéquation-quotient, la procédure est similaire a I’inéquation-produit.

@e exception : /

J’appligue
1) Signede3x-2: Signe de -4x — 7 :
| |
3x—-2 ‘ 0 -4x —7 ‘ 0

2) Etude du signe de A = (3x — 2)(-4x — 7) a I’aide d’un tableau de signe :

X

x—-2 Conclusion :
A est positif quand x

-Ax -7

A est négatif quand x e
(Bx—2)(-4x—T7)

3) Etude du signe de B = _3Zx__27 a I’aide d’un tableau de signe :
X -
Conclusion :
3x_ 2 B est positif quand x €
Ax -7 B est negatif quand x

(3x—2)(-4x—T7)




