
TD Python : Boucles simples

Exercice 1 :
Effectuer la trace de ce programme :� �

1 i = 10
2 nb = 1
3 while (i<5) :
4 i += 1
5 nb += 2 * i
6 print (’nb = ’ + str(nb))� �

Même question lorsque la première instruction est respectivement remplacée par l’instruction i =
0 et i = 3.

Exercice 2 :
Effectuer la trace de ce programme :� �

1 i = 12
2 j = 43
3 print (’i = ’ + str(i) + ’, j = ’ + str(j))
4 while ((i<25) and (j > 3 * i)) :
5 i += 3
6 j -= i - 18
7 print (’i = ’ + str(i) + ’, j = ’ + str(j))� �
Exercice 3 :

Afficher les entiers de 1 à 20 dans l’ordre décroissant.

Exercice 4 :
Afficher la table de multiplication de 7 jusqu’à 20 comme suit :

1 * 7 = 7
2 * 7 = 14
...
19 * 7 = 133
20 * 7 = 140

Exercice 5 :
Écrire un programme demandant à l’utilisateur de saisir un nombre entier positif. La saisie

sera répétée jusqu’à ce que le nombre soit positif. Même question pour un nombre entier positif
et multiple de 3.

Exercice 6 :
Écrire un programme permettant de vérifier si un nombre saisi par l’utilisateur est premier.

Rappel : Un nombre est dit premier si ses deux seuls diviseurs entiers positifs sont 1 ou lui-même.
Le nombre 13 est donc un nombre premier, alors que 6 ne l’est pas puisque 6 = 2× 3.

Exercice 7 :
(Exercice basé sur un exercice donné en IUT de mesures physiques à Orsay.)

Écrire un programme demandant à l’utilisateur un nombre compris entre 1 et 50 et affichant
ce nombre en chiffres romains.
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