
TD Python : Fonctions

Exercice 1 : Test de parité
Question 1.1 : Écrire la fonction estPair() qui affiche si un nombre reçu en paramètre est pair
ou non. Faire des essais en utilisant des entiers, des flottants et avec des chaînes de caractères.
Prévoir les résultats.
Question 1.2 : Ré-écrire la fonction estPair() pour que cette dernière renvoie True si le nombre
reçu en paramètre est pair, False sinon. Faire des essais en utilisant des entiers, des flottants et
avec des chaînes de caractères. Prévoir les résultats.

Exercice 2 : Suite de carrés
Écrire une fonction qui permet d’afficher la suite des carrés jusqu’à n2 où n est un entier choisi

par l’utilisateur. L’affichage se fera sous la forme

0− 1− 4− 9− 16− 25− 36− 49− 64− 81− 100 . . .

Dans l’exemple suivant l’entier n est égal à 6 : 0− 1− 4− 9− 16− 25− 36.

Exercice 3 : Comparer deux nombres
Écrire la fonction compare() qui reçoit deux nombres en argument a et b et affiche un message

adapté selon que a soit supérieur, inférieur ou égal à à b. Faire des essais en utilisant des entiers,
des flottants.

Exercice 4 : Moyenne de deux nombres
Écrire la fonction qui reçoit deux nombres en arguments et qui calcule et renvoie leur moyenne.

Quel est le problème si les deux nombres sont entiers ? quelle solution proposez-vous ?

Exercice 5 : Produit d’entiers
Écrire une fonction produit() qui calcule et renvoie le produit n1∗(n1+1)∗ ...∗n2 (1<=n1<=

n2 ) des entiers compris entre n1 et et n2 inclus.

Exercice 6 : Année bissextile
Écrire une fonction qui permet de determiner si une année est bissextile.
On rappelle qu’une année est bissextile si
– elle est divisible par 4
– mais n’est pas divible par 100
– sauf si elle est divisible par 400
Ainsi 2008 est bissextile, 1900 n’était pas bissextile et 2000 était bissextile.

Exercice 7 : Échange de variables
Écrire une fonction swap(u,v) qui sert à échanger les valeurs de 2 variables u et v passées en

arguments. Cette fonction est-elle utile ? Á quels types s’applique-t-elle ?

Exercice 8 : Comptage des éléments d’un tableau
Écrire une fonction nbPairImpair() qui renvoie le nombre d’élément(s) pair(s) et le nombre

d’élément(s) impair(s) dans le tableau reçu en argument.
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